
Ideeën voor thema’s : ( af en toe toe te passen )

Vervoer : -vervoermiddelen ontwerpen, bouwen,tekenen….

              -bruggen bouwen, ontwerpen,tekenen (vele soorten…
luchtbrug,hangbrug,loopbrug, apenbrug, voetgangersbrug, ….)

              -“vervoering”

              - …
-       handschoenen

-       beschilderen van handen (geometrisch)

-       handen kunnen dingen vervormen, ontwerpen, maken, stuk doen,…

-       vele handen maken het werk licht…

Panamarenko, Brancusi, Christo,Mondriaan….

 - schaduw ( vormen )

- kastekeningen, potlood op was, kleitekening, plaastertekening….

- …

“Als ik de baas was….”

-       thuis

-       ABK

-       school

2D-3D combinatie-projecten



2D- dierenprints schilderen + prints uitvinden om toe te passen op eigen dier

      “de rode draad” 3D -Ytonsteen-(mannekens of figuren )rode draad als verbinding
tussen de objecten

                              2D- Houtskooltekening met 1 rode draad accent

      “Stapelen “ 3D- kleinere voorwerpen tot een zinnige stapeling verwerken, ( uni-kleur
van de voorwerpen )

                       2D- deze compositie tekenen,schilderen, interpreteren ….

      Lino 2D-ontwerpen van een logo voor ABK, deel van een affiche voor
tentoonstelling, detail van een fotokopie,….

              3D- lino maken

              3D- kleivorm van ontwerp maken

              2D- tekening van kleivorm in verschillende standen ( snelschetsen)

      “kijken” 3D- voorwerp gevonden in vuilnisbak, berm, … nieuwe functie/vorm geven
(bv leeg pakje chips op bepaalde manier op plank nagelen)

                        2D- vertrekken met deze gegevens tekenen en dan verder op fantaseren
( 2 verschillende technieken bv: potlood en aquarel, gebruiken om de realiteit en de
        fantasie te benadrukken) 

      “ zicht op zee “ 3D- vensterraam maken waarvan de venster open kunnen naar
binnen en naar buiten, decor van de zee op lang karton maken ( horizon )

                             2D- tekenen / schilderen van deze ( op beide  manieren ) open
venster met zicht op de zee



      Architecten 3D- ontwerpen van een schuilplaats met bamboe-( of andere) stokken.
1vlak wordt met groot blad gesloten.

                  2D- tekenen van dit ontwerp (lijnen en vlak)

3D – ideeën

1)     Bas-reliëf in laagjes karton (spuitbusverven)

2)     Bas-reliëf kubus idem 1. maar de zes vlakken moeten een geheel kunnen vormen

3)     “Christo” voorwerp nog herkenbaar inpakken, in klei de vorm namaken’

4)     “Christo” interessant deel van groot voorwerp vb stoel, inpakken met stof en
powertex (lossend)en zonder het voorwerp presenteren als zelfstandige vorm

5)     Landschappen + eenvoudige voorwerpen in het landschap (huis, boom, berg…) in
isomoplaat. Sneeuwlandschap. Zon schijnt en werpt schaduwen = zwarte verf is
schaduw, ontwerp moet zodanig zijn dat de schaduwpartij interessant wordt.

6)     Vlinders met plastiekflessen en ijzerdraad

7)     Abstracte vormen met plastiekflessen en plaasterverband

8)     Een klein voorwerp uitkiezen (fopspeen) vorm vele keren namaken maar met
verschillende materialen (klei, mousse, zilverpapier, karton, steen, ….) presenteren in
een houten groentekistje in bepaalde kleur en nieuwe naam van de vormpjes.

9)     .

9)     euwe enteren in een houten groentekistje in bepaalde kleur en naam van de
vormpjesdat de partij schaduw interesant ken gebruikeen bepaald soort kleine
voorwerpen vb wasspelden of papierclips,nagels….op een andere manier gebruiken
samen met een groot voorwerp ( handtas)en komen tot een eenvoudig ander voorwerp
vb wasspelden-hantas

10)  Maskers blijft een tof onderwerpmaskers blijft een tofonderwerp



11)  Composities maken met opgegeven materiaal of opdracht om mobile te maken  : bv
compositie met 3rechten en 1 vlak = mobile

12)  Poppenhoofden op stok in houtpasta

13)  Voederhuisjes : eigenwijze ontwerpen

14)  Knikkerbaanontwerpen ( landschap met een functie…de balmoet rollen )

15)  Voelen en vormen kaders : eierschalen in eivorm, wol in truivorm , ….

16)  Paraplu’s (van citroën) herontwerpen, bekleden, beschilderen….groot geheel van
maken aan een westrandwand  (cfr puzzelplaneet)

17)  Lichten,luchters,lampenkappen ontwerpen

18)  Eigen figuur 2X uitknippen, rugzijde en buikzijde, opvullen met persoonlijke
tekeningen, dingetjes, …dichtnaaien en opstellen

19)  Eenvoudige knoop maken in verschillende materialen, touw,mousse, doek,
….uitvergroten in klei

20)  Fantaseren met grote plakken mousse. Ontwerpen van kledij, cactussen,
vliegtuigen,zwaarden,kronen….weinig materiaal nodig….enkel veel mousse en scharen


